Campagne

Batle report : 25/06/2011

Daemons   vs    lizardmen

Johan                Wim

De invasie van lizardmen is een feit vanuit het zuiden rukken de troepen van second generation slann Tehe’kata-ata op.

Hier het relaas van een duistere veldslag 
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Lizardmen  1ste beurt

Movement

Wim zijn  twee units saurus warriors en unit temple guard trekken op in het center van het slagveld  waar ze een sterke battleline vormen onder streng toezicht van Tehe’kata-ata (second generation slann)met de lore of life. De linker kant wordt afgeschermd door twee units salamanders en twee unit scout skinks met blowpipes. 

Magie 

Een sterke start van de magic phase met een verbijsterende  11 power dice gevolgd door een extra dice van channeling geeft wim een power pool van 12 dices + één extra D6 bij elke spreuk van zijn slann. Dit zou wel eens een harde dobber kunnen worden voor Johan.zijn deamons 

*De eerste spreuk: ‘ Throne of vines ‘ is een succes met een roll van 9 + 4 (lvl4 slann). Johan die een poging onderneemt om deze spreuk te ontkrachten loopt af in een doffe plof. Met drie dobbelstenen gooit hij  2/1/1. Dit belooft spannend te worden….

*De tweede spreuk: ‘Earth blood’ regenaration op de temple guards gaat door zonder dat Johan ze wil dispellen, deze beestjes worden steeds harder.

*De derde spreuk: ‘Flech to stone’ met een ongelofelijke vortex van energie cast wim deze spreuk op de saurus warriors met een irresistible force en miscast tot gevolg. “Maar geen paniek we hebben de throne of vines”; denkt Wim. (miscast wordt genegeerd bij een rol van 2+ ). Helaas rolt Wim een ongelukkige 1 en 7 op de miscast tabel.

Gevolg van de miscast: detonation;  all models in contact with the caster suffers S10 hit and D6 power dice are lost from the power pool.

Ondanks zijn regeneration sterven 7 temple guards en verliest wim nog eens 4 power dice uit zijn power pool.

*De vierde spreuk: wim tracht met zijn laatste power dice regrowth the casten in een poging zijn temple guards terug tot leven te wekken maar deze worden gedispelled door Johan.  ‘Khorne the blood spiller zou het niet anders gewild hebben’.

Schooting

De salamanders en skinks op de linker flank hebben het duidelijk op Johan zijn Flamers of tzeentch gemunt. Terwijl  de skinks enkele flamers trachten te bedwelmen met  4 poisened wounds beschermd het deamonic aura deze ongure wezens, alle wounds worden gesaved. De eerste salamander spuwt gal op dezelfde flamers en maakt twee wounds een flamer keert terug naar de realms of chaos. De tweede salamander rolt een  misfire en dood al zijn handlers. Een monster reactie (Ld test) faalt een de salamander beslist de verkoolde lichamen van zijn meesters te bewaken en spuwt enkel nog op vijandelijke units die te dicht in de buurt durven komen.

Daemons 1ste beurt
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Movement

De linker flank wordt bedreigt en Johan reformt zijn horrors en flamers om de aanstormende skins en salamander het hoofd te bieden. In het centrum marcheert een blok van 32 bloodletters begeleidt door arkhan ‘herald of khorne’ en tevens ook battle standerd rustig voorwaarts..

Aan de rechter flank stormen 3 screamers en 5 flamers voorwaarts  in een poging de saurus warriors uit te dunnen en Arkan de nodige ademruimte te geven om later nogvoldoende bloed te laten vloeien in de naam van Khorne.

Magic

Met de lore of shadows en twee blokken horrors (Lvl 1 wizards) gaan de lizardmen harde klappen krijgen…… als er maar genoeg magie in de lucht zou hangen…BRrrrrrr
Een povere 3/2 power dice wordt gerold. In een  poging enkele dices bij te creëren met het channellen gooit Johan drie keer 1 

Met slecht 5 power dice besluit Johan de twee ‘remains in play’ spells van wim ‘throne of vines en ‘earth blood ‘ te disspellen.

Hier eindigt de geweldige magic phase van Johan

Schooting

Ook de schooting phase blijkt ijdele hoop en levert niets op

Met deze prestatie gaat khorne niet blij zijn………….

Lizardmen  2de  beurt

Movement

De lizardmen  blijven rustig staan en op de linker flank nemen de skinks hun positie in . #”HOLD THE LINES “#;brult een pad van op zijn hoovering positie tussen de temple guards.Wim heeft duidelijk een plan.

Magic

Een bescheiden worp van 3/4  powerdice in de pool  lijkt een rustige magic phase te brengen. 

*De eerste spreuk: Throne of vines lukt met een irresistible 6/6/1

Gelukkig weet wim de miscast af te wenden.

*De tweede spreuk: ‘Regrowth’ op de templeguard lukt en drie temple guards keren terug uit het dodenrijk.

*De derde spreuk:’ Dwellers below’ de slann blijkt even afgeleid te zijn en de spreuk loopt af met een sisser PSSssssssssss.

Schooting

De skinks dippen hun pijlen nogmaals in het vergif van hun voorvaderen en twee flamers sterven een gruwelijke dood.

De linker flank van het deamonic leger lijkt te breken.

Daemons  2de  beurt

Movement

Door de ‘boze’ directe aanwijzingen van Arkhan herald of khorne chargen op de linker flank de twee resterende flamers op een unit skinks en de horrors op de salamander met zijn handlers. Terwijl op de rechterflank de 5 flamers een offensieve positie innemen terwijl de screamers over de saurus warriors en temple guards vliegen en met hun  slashing attack terreur zaaien in de rangen.

Magic

*De eerste spreuk: ‘The withering’ verzwakt de taaie warriors en hun toughness wordt verlaagt met 2.

*De tweede spreuk: ‘The pit of shades’ hier gooit Johan één puntje te weinig en faalt in zijn opzet.

De overige powerdice worden gebruikt om de ‘throne of vines te disspellen.

Weer een magere magic phase voor de deamons.

Shooting

Op de rechter flank schieten de flamers vijf saurus warriors dood en slachten de screamers nog eens twee saurus warriors neer met hun slaching attack.

Close combat

Nadat de skinks op de linker flank hun  fear test faalde en drie slachtoffers incasseerde 

Sloegen ze op de vlucht achtervolgt  door twee flamers.

De horros die minder strijdlustig waren konden de salamander en zijn handlers niet verwonden, 2 horrors moesten dit bekopen met hun leven.

Khorne verliest zijn geduld #! Hier wordt te weinig blood verspilt “# weerklinkt het in de onderwereld.

Lizardmen  3de  beurt

Movement

Wim ziet zijn kans een beveelt zijn units saurussen en temple guard te chargen De 32 bloodletters die met argus ogen het geweld op zich af zien stormen kijken naar Arkhan op en zien een lach. Is het hun bloed waar khorne op uit is?

Van verdere movement is geen sprake meer en een belangrijke magic phase komt er aan

Magic phase

“NEEEeeeeeeen”; brult Arkhan herald of khorne ;”weer 12 power dice!? “.

Een verbijsterende  11 power dice gevolgd door een extra dice van channeling geeft wim alweer een power pool van 12 dices + een extra D6 bij elke spreuk van zijn slann. 

*De eerste spreuk die wim lanceert  ‘ throne of vines ‘ wordt afgedobbeld.

*De tweede spreuk ‘Flesh to stone’ gaat onverstoord door en geeft de de temple guard en onverzetbare toughness van 6.Dit belooft een harde close combat fase te worden.

*De derde spreuk ‘Regrowth’ gaat onverhinderd door op de templeguard en sterkt de unit aan met drie nieuwe manschappen

*De vierde spel: De laatste power dice zijn voor ‘earth blood’ op de saurus warriors maar een 1/1/1 worp gooit roet in het eten.

Shooting

De skinks op de rechter flank proberen de twee resterende flamers te vergiftigen met hun pijlen maar missen doel. 

Close combat

Met een hoger initiatief starten de bloodletters hun slachtpartij op de twee units saurus warriors en unit templeguard met toughness van 6.

Alsof khorne zelf beslist wordt een massale aanval op de temple guards gelanceerd en krijgen de saurus warriors slechts enkele wounds  te incasseren.Dank zij de ‘horde special rule’ slaan de bloodletters met 29 strength 5 killing blows en drie strength 6 attacks met killing blow en een stomp attack hard toe. Alsof khorne het geweten heeft sterven 4 saurus warriors een gruwelijke dood en krijgen de temple guards 9 killing blows te verwerken.”BLOOD FOR THE BLOOD GOD” brullen de ,met saurus bloed bedekte, deamons. Dit moet hard aankomen voor de pad die boven het strijd toneel zweeft. 

Met bijna evenveel attack van de saurus warriors en een ongelooflijke saving ronde van Johan (6 van de 13 wounds  gesaved) wordt de eindbalans opgemaakt.

Daemons 

4 wounds + 9 killingblows + twee rangen + banner + battle standerd + 3 combat results (banner ofof unholy victory)  krijgen de deamons 20 combat points
lizardmen

7 wounds + banner + battle standard + 2 rangen + charge = 12 combat points
De lizardmen verliezen de combat met  8 points. Alle units vluchten en laten de second generation slann Tehe’kata-ata aan zijn lot over. Dit is voor de saurussen te veel blood voor één dag. De pad sterft terwijl hij de battle standerd tot zijn laatste snik verdedigd.

“Dit is een strijd die we stil moeten houden”; fluisteren de laatste overlevende van het machtige lizard leger en staken de strijd om verslagen terug te keren naar hun adders en poelen  in lustria

Resultaat: solid victory voor de deamons 

